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PLANO ANUAL
Cronologia dos conteudos programaticos - tempos de 50 minutos
Disciplina de Educacao Visual
7.2 Ano
Conteudos Metas

1° Periodo
De: 15.09.2016 a: 16.12.2016

N° de Aulas:24/26/28

Elementos da forma:

Interaccao dos elementos visuais:
ponto, linha, textura, estrutura, e
cor

Meios de expressao plastica:

O desenho como atitude expressiva
e como registo de observacao
Exploracées plasticas
bidimensionais:

Pintura a lapis de cor e/ou canetas
de feltro

Diferenciar materiais bdsicos de desenho técnico na representagdo e criagdo de formas

1.1: Desenhar objetos simples presentes no espaco envolvente, utilizando materiais basicos de desenho técnico (papel, lapis,
lapiseira, régua, esquadros, transferidor, compasso).

1.2: Registar e analisar as nocdes de escala nas producdes artisticas, nos objectos e no meio envolvente (reducdo, ampliacéo,
tamanho real).

1.3: Desenvolver formas artificiais a escala da mao, do corpo e do espaco vivencial imediato e conhecer a nocao de sombra
propria e de sombra projetada.

Dominar instrumentos de registo, materiais e técnicas de representagdo.

5.1: Selecionar instrumentos de registo e materiais de suporte em funcao das caracteristicas do desenho (papel: textura,
capacidade de absorcao, gramagem; lapis de grafite: graus de dureza; pincéis).

5.2: Utilizar corretamente diferentes materiais e técnicas de representacdo na criacao de formas e na procura de solucées
(lapis de cor, marcadores, lapis de cera, pastel de dleo e seco, tinta da china, guache, aguarela, colagem).

Reconhecer o papel do desenho expressivo na representacdo de formas

6.1: Explorar e aplicar processos convencionais do desenho expressivo na construcao de objetos graficos (linhas de contorno:
aparentes e de configuracdo; valores claro/escuro: sombra prépria e projetada; medidas e inclinagdes).

6.2: Desenvolver e empregar diferentes modos de representacao da figura humana (captar a proporcao da figura e do rosto;
relacées do corpo com os objetos e o espaco).

Aplicar tecnologias digitais como instrumentos de representacdo

7.1: Distinguir varios tipos de tecnologias digitais e as suas potencialidades como ferramenta de registo.

7.2: Explorar registos de observacao documental através das tecnologias digitais

(imagem digital; fotografia digital: composicao ou enquadramento, formato, ponto de vista, planos, iluminacao: planos de
accao, movimentos de camara) ponto de vista, planos, iluminacéo; video digital: planos de acéo,

movimentos de camara).

Dominar tipologias de representacdo expressiva.

8.1: Desenvolver acoes orientadas para a representacao da realidade através da percecao das proporcoes naturais e das
relagbes organicas.

8.2: Representar objetos através da simplificagdo e estilizacdo das formas.

Aplicar principios bdsicos do Design na resolucdo de problemas.

14.1: Distinguir e analisar diversas areas do design (design comunicacao, produto e ambientes).

14.2: Desenvolver solucdes criativas no ambito do design, aplicando os seus principios basicos, em articulacao com areas de
interesse da escola.
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Conteudos

Metas

2 Periodo
De: 0.01.2017 a: 04.04.2017

N° de Aulas: 24/26

Comunicacao visual:

Forma geométrica: tracados
geomeétricos (mediatriz, divisao da
circunferéncia em partes iguais,
poligonos inscritos, espiral); Cor;
Espaco

Elementos da forma:

Interaccao dos elementos visuais:
cor

Meios de expressao plastica:

O desenho como instrumento para
a construcao rigorosa de formas
Exploracées plasticas
bidimensionais:

Pintura a lapis de cera/ou guache

Conhecer formas geométricas no ambito dos elementos da representacao.

2.1: Empregar propriedades dos angulos em representacdes geométricas (tracado da bissetriz, divisao do angulo em partes
iguais).

2.2: Utilizar circunferéncias tangentes na construcao de representacdes plasticas (tangentes externas e internas, reta tangente
a circunferéncia, linhas concordantes).

2.3: Desenhar diferentes elementos, tais como espirais (bicéntrica, tricéntrica, quadricéntrica), ovais, dvulos (eixo menor e
eixo maior) e arcos (volta inteira/romano, ogival, curva e contracurva, abatido).

Relacionar sistemas de projecdo e codificacdo na criacédo de formas.

3.1: Distinguir formas rigorosas simples, utilizando principios dos sistemas de projecao (sistema europeu: vistas de frente,
superior, inferior, lateral direita e esquerda, posterior; plantas, alcados).

3.2: Conceber objetos/espacos de baixa complexidade, integrando elementos de cotagem e de cortes no desenho (linha de
cota, linha de chamada, espessuras de traco).

3.3: Aplicar sistematizacdes geométricas das perspetivas axonométricas (isometria, dimétrica e cavaleira).

Dominar a aquisicdo de conhecimento geométrico.

4.1: Desenvolver acoes orientadas para a decomposicao geométrica das formas, enumerando e analisando os elementos que as
constituem.

4.2: Desenvolver capacidades que evidenciem objetivamente a compreensao da estrutura geométrica do objeto.

Compreender a nog¢do de superficie e de sélido.

9.1: Descrever o processo de criacao de superficies e de sélidos (geratriz e diretriz).

9.2: Enumerar tipos de superficies (plana, piramidal, paralelepipédica, conica, cilindrica e esférica) e solidos (piramides,
paralelepipedos, prismas, cones, cilindros e esferas).

Distinguir elementos de constru¢do de poliedros

10.1: Reconhecer a diferenca entre poligono e poliedro.

10.2: Descrever os elementos de construcao de poliedros (faces, arestas e vértices).
10.3: Identificar tipos de poliedros (regulares e irregulares) no envolvente.

Compreender e realizar planificacbes geométricas de sélidos
11.1: Distinguir sélidos planificaveis de nao planificaveis.
11.2: Realizar planificacdes de solidos (poliedros: poliedros regulares, prismas e cones
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Conteudos

Metas

3° Periodo
De: 19.04.2017 a: 23.06.2017

N° de Aulas: 16/18/20

Comunicagao visual:

Forma; Movimento - implicito e
explicito; Modulo-padrao -
translacao, rotacao

Elementos da forma:

Interacao dos elementos visuais:
estrutura

Meios de expressao plastica:
O desenho como: Registo de
observacao; Sintetizacao de
informacao

Exploracées plasticas bi e
tridimensionais:

Pintura com técnicas mistas.

Dominar tipologias de discurso geométrico bi e tridimensional.

12.1: Desenvolver acoes orientadas para a compreensao dos elementos construtivos, que agregados cumprem uma funcao de
reciprocidade e coexisténcia.

12.2: Identificar e aplicar figuras geométricas, que aparecendo num mesmo encadeamento logico, permitem compor
diferentes sélidos.

Explorar principios bdsicos do Design e da sua metodologia.

13.1: Analisar e valorizar o contexto em que surge o design (evolucao historica, artesanato, producao em série indiscriminada,
a primeira escola: Bauhaus, objetos de design, etc.).

13.2: Reconhecer e descrever a metodologia do design (enunciacao do problema, estudo de materiais e processos de fabrico,
pesquisa formal, projeto, construcao de prototipo, producao).

13.3: Identificar disciplinas que integram o design (antropometria, ergonomia, etc.).

Reconhecer o papel da observacdo no desenvolvimento do projeto.

15.1: Desenvolver acdes orientadas para a observacao, que determinam a amplitude da analise e asseguram a compreensao do
tema.

15.2: Identificar no ambito do projeto, componentes e fases do problema em analise.

Péagina 3de 7




“ I 2
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS D. ANTONIO DE ATAIDE

Rua Vila de Avintes 2600-686 Castanheira de Ribatejo > tel: 263 287 230 > fax: 263 287 234

9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

‘ EDUCACAD

- ~ ESCOLA BASICA D. ANTONIO DE ATAIDE Ano Letivo de 2016-2017
8.2 Ano
Conteudos Metas

N° de Aulas: 24/26/28

Percecéo e
Visual

Comunicacao

Compreender conceitos tedrico-cientificos do fenémeno luz-cor.

1.2: Interpretar e distinguir contributos de teéricos da luz-cor (Issac Newton, Wolfgang von Goethe, Johannes Itten, Albert H. Munsell)
Reconhecer a importdncia da luz-cor na percecdo do meio envolvente.

2.1: Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percecéo visual dos espacos, formas e objetos (espectro eletromagnético visivel, reflexao,
absorcao).

Distinguir caracteristicas e diferencas entre a sintese aditiva e a sintese subtrativa.

3.1: Explorar propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos suportes e contextos (tom ou matiz, valor, saturacao, modulacao).

3.2: Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa (pigmentos) na combinacédo de cores (cores primarias e secundarias, sistema cor-luz /RGB,
sistema cor-pigmento/CMYK, impressao).

3.3: Aplicar contrastes de luz-cor em producdes plasticas (claro/escuro; quente/frio; cores neutras; cores complementares; extensdo; sucessivo;
simultaneo).

Dominar a aquisi¢cdo de conhecimento sincronico e diacrénico.

4.1: Desenvolver acdes orientadas para o estudo da evolucéo histérico-temporal, identificando as relacdes existentes entre fatores técnicos e
cientificos.

O
é Proporcdo, harmonia, canone, | 4.2: Estudar e compreender caracteristicas e diferencas dos fendmenos da luz-cor num determinado momento, nao considerando a sua evolugao
~ | proporcao de ouro; temporal. . -
- 4 Conhecer elementos de expressao e de composicdo da forma.
o 2 Rosto humano ~ 5.1: Explorar a textura, identificando-a em espacos ou produtos (rugosa, lisa, brilhante, baca, aspera, macia, tacteis, artificiais, visuais).
E 5 Estrutura e proporcao do rosto | 5.2: Reconhecer e representar principios formais de profundidade (espaco envolvente, sobreposicéo, cor, claro/escuro, nitidez).
E © humano 5.3: Rgconhecer e representar pr.inciplios formais de simetria (central, axial, plana)
- S | Desenho de fi gura Relchtonar elementos de organizagdo e de suporte da forma. ) ) ) )
AR X 6.1: Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macicas, moduladas, em concha, naturais, construidas pelo homem, malhas, modulo, padrao).
) Movimento 6.2: Distinguir e caracterizar a expressao do movimento (movimento implicito; repeticdo de formas: translacio, rotacdo, rebatimento; expressao
v | A figura na arte estatica e dindmica).
@ | Tracado geométrico do ovulo | 6-3: Perceber a nocao de_ composigé~o em diferentes producdes plasticas (proporcao, configuragdo, composicao formal, campo retangular, peso
a visual das formas: situacao, dimensao, cor, textura, movimento).
e da oval PP Nijages - A -
~ Distinguir elementos de organizacdo na analise de composicées bi e tridimensionais.
Deformacao 7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes producées plasticas.
Fotografia 7.2: Decompor um objeto simples, identificando os seus constituintes formais (forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).
Dominar tipologias de representagdo bi e tridimensional.
8.1: Desenvolver agoes orientadas para a representacao bidimensional da forma, da dimensao e da posicao dos objetos/imagem de acordo com as
propriedades basicas do mundo visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano.
8.2: Desenvolver capacidades de representacao grafica que reproduzem a complexidade morfologica e estrutural do objeto, decifrada através de
elementos como volume e espaco.
Reconhecer signos visuais, o poder das imagens e a imagem publicitdria.
9.1: Identificar signos da comunicacgéo visual quotidiana (significante, significado, emissor, mensagem, meio de comunicacéo, recetor, ruido,
resultado da comunicacéo, codigo, icone, sinal, sinalética, simbolo, logotipo, mapas, diagramas, esquemas).
9.2: Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de interpretacao (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotacao, conotacéo,
informacédo, emocdes intensas, impacto visual, logica visual, metafora visual).
A ~N N° de Aulas: 24/26
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A Forma e o Espaco

Forma:

A forma e o homem; Forma-
objeto

Design:

Metodologia projetual; Design
de comunicacao; Design de
moda; Design arquitetonico
Projecdes ortogonais - sistema
europeu

Escalas; Cotagem

Compreender conceitos tedrico-cientificos do fenémeno luz-cor.

1.1: Analisar o fenémeno de decomposicao da cor, através do prisma de Newton.

Reconhecer a importdncia da luz-cor na percecdo do meio envolvente.

2.1: Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percecéo visual dos espacos, formas e objetos (espectro eletromagnético visivel, reflexao,
absorcao).

2.2: Investigar a influéncia da luz-cor no comportamento humano.

Dominar tipologias de representacdo bi e tridimensional.

8.1: Desenvolver agoes orientadas para a representacao bidimensional da forma, da dimensao e da posicao dos objetos/imagem de acordo com as
propriedades basicas do mundo visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano.

8.2: Desenvolver capacidades de representacdo grafica que reproduzem a complexidade morfologica e estrutural do objeto, decifrada através de
elementos como volume e espaco.

Aplicar e explorar elementos da comunicacado visual.

10.1: Identificar areas do design de comunicacdo (grafico, corporativo ou de identidade, embalagem, editorial, publicidade, sinalética).

10.2: Dominar conceitos de paginacdo, segundo as nogdes implicitas no design de comunicacdo (mensagem: informacao, imagem, palavras, emissor,
publico destino; arranjo grafico: tema, slogan, texto, imagens, grelhas,

enquadramento e margens).

Dominar processos de referéncia e inferéncia no dmbito da comunicagdo visual.

11.1: Desenvolver acoes orientadas para interpretacao, que se fundamenta na recuperacao de uma ideia ou reflexao que retoma informacao ainda
presente na memoria.

11.2: Desenvolver capacidades de antecipacao de informacao que vai ser apresentada e discriminada posteriormente no mesmo contexto.
Aplicar principios bdsicos da Arquitetura na resolugdo de problemas.

13.1: Distinguir e analisar as diversas areas da arquitetura (paisagista, interiores, reabilitacdo, urbanismo).

13.2: Desenvolver solucdes criativas no ambito da arquitetura, aplicando os seus principios basicos na criacdo de um espaco vivencial, em
articulacao com areas de interesse da escola.

Reconhecer o papel da andlise e da interpreta¢do no desenvolvimento do projeto.

14.1: Desenvolver acdes orientadas para a analise e interpretacao, que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes perspetivas que
acrescentam profundidade ao tema.

14.2: Identificar, no ambito do projeto, perspetivas e critérios que influenciam o

problema em analise

3 ° Periodo
De 19.04.17a 16.06.17

N° de Aulas: 114/18/20

Espaco:

Relacdo homem - espaco;
Representacao da forma e do
espaco; Espaco e perspetiva
Representacao técnica de
formas:

Axonometrias: Cavaleira;
Isométrica

Comunicac¢ao Visual
Elementos visuais da
comunicacao: Codigos de
comunicacao visual

A imagem na comunicacao

Distinguir elementos de organizagdo na andlise de composicées bi e tridimensionais.

7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes producdes plasticas.

7.2: Decompor um objeto simples, identificando os seus constituintes formais (forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).

Dominar tipologias de representacdo bi e tridimensional.

8.1: Desenvolver aces orientadas para a representacao bidimensional da forma, da dimensao e da posicao dos objetos/imagem de acordo com as
propriedades basicas do mundo visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano.

8.2: Desenvolver capacidades de representacao grafica que reproduzem a complexidade morfoldgica e estrutural do objeto, decifrada através de
elementos como volume e espaco.

Reconhecer signos visuais, o poder das imagens e a imagem publicitaria.

9.2: Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de interpretacao (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotacédo, conotacao,
informacédo, emocdes intensas, impacto visual, logica visual, metafora visual).

9.3: Interpretar a importancia da imagem publicitaria no quotidiano (a publicidade condiciona as escolhas, convence usando principios éticos).
Aplicar e explorar elementos da comunicacdo visual.

10.3: Decompor uma curta-metragem ou um andncio televisivo portugués (elementos; espacgos; story-board; etc.).

Reconhecer o papel da andlise e da interpretagdo no desenvolvimento do projeto.

14.1: Desenvolver acdes orientadas para a analise e interpretacao, que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes perspetivas que
acrescentam profundidade ao tema.

14.2: |dentificar, no ambito do projeto, perspetivas e critérios que influenciam o problema em analise
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9.2 Ano

Conteudos

Metas

N° de Aulas: 24/26/28

2.Dominar técnicas de representa¢do em perspetiva cénica.

2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha
horizonte, plano horizontal e do quadro, raios visuais).

2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da representacdo manual e representacéo rigorosa.

3. Dominar procedimentos sistemadticos de projecgao.

3.1: Desenvolver acdes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do

g conhecimento.
:. 3.2: Aplicar procedimentos de projecao em configuracoes diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.
S ) 4.Conhecer processos de constru¢cdo da imagem no admbito dos mecanismos da visdo.
£ 5 Comunicacdo Visual: 4.1: Compreender o mecanismo da visao e da construcdo das imagens (globo ocular, retina, nervo 6tico, cones e bastonetes).
& S |p ti fe 4.2: |dentificar e registar a relacao existente entre figura e fundo, utilizando os diversos meios de expresséo plastica existentes
A erspetiva c?mca. (figura em oposicao, fundo, envolvente, etc.).
g | representacao manual e
) representacao rigorosa. 5. Relacionar processos de construcdo da imagem no Gmbito da percegdo visual.
g' 5.1: Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de observacao digital (alternancia de visualizagao).
5.2: Desenvolver e representar ilusdes Oticas em composicoes plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens
ambiguas).
Projecdes de objetos 8. Refletir sobre o papel das manifestacoes culturais e do patriménio.
L, 8.1: Distinguir a diversidade de manifestacoes culturais existente, em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato,
Forma geometrica; valores, crengas, tradicoes, etc.).
Comunicacao visual: 8.2: Identificar o patriménio e identidade nacional, entendendo-os numa perspetiva global e multicultural (tipos de patrimonio:
Expressao livre e condicionada cultural, artistico, natural, movel, imoével, material, imaterial, etc.).
Fotografia
1. Compreender diferentes tipos de projecao.
o 1.1: Identificar a evolucao histérica dos elementos de construcao e representacao da perspetiva.
o N N 1.2: Distinguir e caracterizar tipos de projecao axonométrica e conica.
QS S
‘% o g N° de Aulas: 24/26 | 2. Dominar técnicas de representacdo em perspetiva conica.
& 2 S 2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva cénica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha
od horizonte, plano horizontal e do quadro, raios visuais).
g 2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da representacdo manual e representacao rigorosa.
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A Forma e o Espaco
Evolucao de formas funcionais
Kitsh
Styling
Comunicacao Visual
Elementos visuais da
comunicacao: Codigos de
comunicacao visual
A imagem na comunicacao

7. Reconhecer o ambito da arte contemporadnea.

7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da expressao (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e
emocionais fortes, auséncia de regras pré-estabelecidas).

7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em criagdes plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura,
arte publica, instalacao e sitespecific, arte da terra (landart), performance/arte do corpo: acdo, movimento e presenca fisica).

9. Compreender o conceito de museu e a sua relacdo com o conceito de colecdo.

9.1: Analisar o conceito de museu, no ambito do espaco, da forma e da funcionalidade.

9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de colecao.

9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a natureza das suas colecoes.

3 ° Periodo
De:19.04.17 a .06.06.17

N° de Aulas: 12/16

Design Metodologia projetual
Design de comunicacao

Antropometria
Ergonomia

Espaco
Relacao homem -
espaco
Representacao da
forma e do espaco

10. Reconhecer o papel das trajetorias historicas no dmbito das manifestacoes culturais.

10.1: Desenvolver agoes orientadas para o conhecimento da trajetoria historica de manifestagdes culturais, reconhecendo a sua
influéncia até ao momento presente.

10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexao que favorece

11. Explorar principios bdsicos da Engenharia e da sua metodologia.

11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia (evolucédo histérica, as primeiras escolas, engenharia militar:
fortificacoes, pontes e estradas).

11.2: Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia (enunciacdo do problema, analise do lugar: variaveis e requisitos,
tipologia de projeto).

11.3: Identificar as disciplinas que integram a area da engenharia (fisica, matematica, etc.).

12. Aplicar principios badsicos da Engenharia na resolucdo de problemas.

12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil, geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aeronautica).

12.2: Desenvolver solucdes criativas no ambito da engenharia, aplicando os seus principios basicos na criagao de uma maqueta
de uma habitacao némada, valorizando materiais sustentaveis.

13. Reconhecer o papel da investigacdo e da a¢do no desenvolvimento do projeto.

13.1: Desenvolver acoes orientadas para a investigacao e para atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram
hipbteses.

13.2: Desenvolver capacidades de relacionar acées e resultados, que condicionam o desenvolvimento do projeto.

Péagina7de 7




